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Il Progetto

Titolo: Festival della mostarda - Animazioni ludiche
t

Area di riferimento: Autonomo

Responsabile Progetto: Bonavita Giuseppe

Gruppo di Progetto: Co-responsabile: Annamaria Aprea.
Aprea, Bonavita, Bertoletti, Corsi.

Elementi in ingresso /Analisi dei bisogni

1.Normativa

I docenti, attraverso questo progetto, vogliono soddisfare il bisogno di ogni alunno di mettersi in
gioco, di sperimentare, di conoscere il mondo al di fuori dell'ambito scolastico.

2.Esperienze maturate negli anni precedenti

Gli alunni, dalla seconda classe in poi, vengono avviati ad una serie di sperimentazioni con lo
scopo progettare e realizzare attività ed animazioni ludiche promosse dalla referente della festa
del torrone poiché il nostro Istituto - attraverso anche l'indirizzo dei servizi socio-sanitari - ha
dimostrato negli anni una preparazione adeguata nell'ambito specifico dell'animazione con i
bambini.

S.Proposte da parte di docenti

I docenti referenti vogliono che le alunne e gli alunni possano, attraverso l'attività di animazione,
conoscere, approfondire ed interagire con l'utenza della sfera infantile, sviluppare un senso di
responsabilità sia durante la progettazione, che durante la preparazione e realizzazione delle
attività e animazioni ludiche, chiedendo l'impegno massimo di tutti, secondo le specifiche
competenze di ogni singolo alunno. Quindi si propongono agli studenti 2 giorni di animazioni
denominate "Mostarda Kids" all'interno della Festa della mostarda promossa dalla Camera di
Commercio di Cremona.








